


Kontextus: mit csinál a DR? 

 Számítógépes játékokat 
fejleszt, finanszíroz és 
visz piacra több 
platformon világszerte. 

• Közvetlen kapcsolat a konzolgyártókkal 
• Fejlesztési partnerek több kontinensről 
• Globális jelenlét: rajongók és vevők 
• Egész világot lefedő PR és marketing 



Mire használjuk a Web2.0 eszközöket? 

• A célcsoporttal való 
kiegészítő 
kommunikációra 

• A kampányok 
támogatására 

• Vevői problémák és 
igények kezelésére 



Mire NEM használjuk őket? 

• Corporate kommunikációra 
• Céges brand-építésre 
• Direkt marketingre 

 



Dead Block twitter példa Dead Block – Twitter példa 








